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Inteligencia Artificial en la Educacion

Objetivo General del curso

Desarrollar en los participantes las competencias necesarias para integrar la IA
generativa en entornos educativos, explorando su potencial para la creaciéon de
materiales didacticos, el disefio de experiencias de aprendizaje innovadoras, la

evaluacion formativa y la reflexion sobre su uso ético y sostenible en la educacion.

Objetivos Especificos:

1. Comprender el funcionamiento de la IA generativa y su impacto en el ambito
educativo.

2. Explorar el uso de chatbots y herramientas de IA para mejorar la ensehanza y el
aprendizaje.

3. Disefiar y producir recursos educativos innovadores, accesibles y visuales con
IA.

4. Desarrollar estrategias didacticas para personalizar la ensefanza y fomentar
experiencias inmersivas con IA.

5. Implementar materiales generados con IA en el aula y evaluar su impacto en el
aprendizaje.

6. Reflexionar sobre los aspectos éticos y sostenibles de la IA en educacion,

incluyendo sesgos, privacidad y sostenibilidad tecnolégica.
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Contenidos

1. Introduccién a la IA y su impacto en la educacién
e Definicion de inteligencia artificial y su evolucién histérica.

¢ Aplicaciones de la IA en la ensefianza.

2. |A Generativa y su Funcionamiento
e Introduccién a la IA generativa y sus aplicaciones.
¢ Modelos de IA como redes neuronales generativas adversariales (GANs).
e Procesamiento del lenguaje natural (PLN) y su impacto en la interacciéon con
sistemas.

e Uso de chatbots en educacion.

3. Uso de Prompts en la Enseiianza
o Codmo disefar prompts efectivos para obtener mejores respuestas de IA.
o Ejemplos practicos y estrategias de refinamiento de prompts en distintas

materias.

4. Creacion de Materiales Educativos con IA
e Uso de la funcién de "adjuntar archivos" en ChatGPT.
e Generacion de materiales educativos como textos, imagenes y organizadores
graficos.

e Aplicaciones de la IA para accesibilidad en el aula.

5. Aplicaciones Practicas en el Aula y Gestion Escolar
¢ Creacion de presentaciones, graficos y planillas con IA.
¢ Analisis de datos educativos y personalizacion del aprendizaje.

e Evaluacion automatizada y retroalimentacion personalizada.

6. Innovacién y Proyectos Docentes con IA
e Desarrollo de proyectos interdisciplinarios con ChatGPT.
e Soluciones a problemas educativos con IA.

e Exploracion de herramientas complementarias para potenciar la ensenanza.
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7. Etica y Uso Responsable de la IA en la Educacién
e Sesgos en los algoritmos y su impacto en la ensefianza.
e Privacidad y uso de datos en plataformas de IA.
e Estrategias para fomentar el pensamiento critico en estudiantes.

e Elrol del docente en la era de la IA.

8. Reflexion Final
e La |A como herramienta complementaria, no como reemplazo del docente.
e Laimportancia de la alfabetizacion digital y el uso ético de lalAen la

educacion.
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