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Curso de Game Design

Unidad 1: Introduccién a juegos y videojuegos
e Definiciones

e Industria, formato de juegos y cultura ludica
e Roles

Unidad 2: Introduccién al game design

e Elementos basicos

e Mecanicas - Dinamicas - Estéticas (MDA)
e Géneros de videojuegos

e Elementos dramaticos

e Teoria de puzzles

Unidad 3: Documentacion
e Tipos de documentos
e Presentaciones

Unidad 4: Prototipado
e Manejo de Construct 2
e Templates con Construct 2

Unidad 5: Fundamentos de game design

e Funcionalidad, complecién y balanceo

e Flow

e UX/UI

e Terminacion de un juego. Factor “diversion” y accesibilidad

Unidad 6: Managment de proyectos
e Herramientas de planificacion
e Testing
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Videos por temas
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