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Programacion C# .NET: Temario y Cronograma de Clases

Unidad 1: Introducciéon a Microsoft.NET

e Microsoft.net

e Tiempo Comun de Ejecucion del Lenguaje (CLR)
e Lenguaje Intermedio de Microsoft (MSIL)

e Metadatos

e Ensamblados

e Libreria de clase base (BCL)

e Sistema de Tipo Comun (CTS)

e Especificacion Comun del Lenguaje (CLS)

Unidad 2: Introduccién a Programacion C#

Médulo 1: Fundamentos de C#
¢ Origen y necesidad de un nuevo lenguaje
e Caracteristicas de C#
e Escritura de aplicaciones
e Aplicacién basica jhola mundo!
e Puntos de entrada
e Compilacién en linea de comandos
e Compilacién con visual studio.net



Modulo 2: VARIABLES Y TIPOS DE DATOS
e Definicidn de variables
e Tipos de datos béasicos
e Tablas
e Tablas multidimensionales
e Tablas mixtas
e Covarianza de tablas
e Laclase System.Array
e Cadenas de texto
e Constantes
e Variables de soélo lectura

Médulo 3: Métodos
e Concepto de método
e Definicion de métodos
e Llamada a métodos
e Tipos de pardmetros. Sintaxis de definicién
e Parametros de entrada
e Parametros de salida
o Parametros por referencia
e Parametros de numero indefinido
e Sobrecarga de tipos de parametros
e Métodos externos

Médulo 4: Clases

e Definicion y conceptos de clases y objetos
e Sintaxis de definicién de clases

e Creacion de objetos

e Operador new

e Constructor por defecto

o Referencia al objeto actual con THIS

e Herencia y métodos virtuales

e Concepto de herencia



Modulo 4.1: Constructores
e Concepto de constructores
e Definicién de constructores
e Llamada al constructor
e Llamadas entre constructores
e Constructor por defecto
¢ Llamadas polimérficas en constructores
e Constructor de tipo
o Destructores
e Llamadas por defecto al constructor base
e Meétodos virtuales
o Clases abstractas
e Laclase Primegenia: System.Object

Médulo 4.2: Polimorfismo
e Concepto de polimorfismo
e Métodos genéricos
e Determinacion de tipo. Operador IS
e Acceso a la clase base
e Downcasting
e Clases y métodos sellados
e Ocultacién de miembros
e Miembros de tipo
e Encapsulacion

Médulo 5: Delegados y eventos
e Concepto de delegados
e Definicion de delegados
e Manipulacién de objetos delegados
e La clase System.MulticastDelegate
e Llamadas asincronas
e Implementacion interna de los delegados
e Eventos
e Concepto de evento
e Sintaxis basica de definicion de delegados
e Sintaxis completa de definicién de delegados



Unidad 3 — Introduccién a UML y POO
Médulo 1 - Introduccién a UML

o Historia, Necesidad y Herramientas
o Conceptos basicos de UML

e Diagramas Estructurados

¢ Diagramas de Comportamientos

Médulo 2 - Arquitectura de UML y més

e Introduccion al Desarrollo Agil

¢ Organizar Historias de Usuario

e Diagramas Actividades

e Visualizar Flujos de Mensajes

e Determinacion de Relaciones entre Clases

¢ Representacion de Comportamientos basados en Estados

Médulo 3 - Introduccién a Programacion Orientada a Objetos (POO)

e Atributos

e Clases

e Caracteristicas
e Frontera

e Controlador
e Definicién

e Disefio

e Entidad

e Encapsulacion
e Herencia

e Mensajes

e Métodos

e Operaciones
e Polimorfismo
e Servicios

e Subclase

e Superclase

Unidad 4: GIT Colaborativo — Pair programming

e Introduccién a CVS y comparativa con SVN

e Creando un repositorio con GIT, clonar, crear branches
e Borrar, guardar (stash), recuperar (pop)

e Configuracién de remote

e Configuracion de GIT avanzada



CRONOGRAMA DE CLASES

Clases 1 -3 Unidad 1
Clases 4 -8 Unidad 2
Clases 9 - 11 Unidad 3
Clases 12 -13 Unidad 4




