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Introduccién al Testing

Unidad 1

1. Introduccién al curso de testing.
2. Roles en el desarrollo de Software Concepto de Testing de Software.
o Ejemplo participativo.
Conceptos de error, defecto y fallo.
Diferencias entre SQA 'y SQC.
5. Actividades del Testing: Verificacion y Validacion.
o Debbugging.
6. ¢Para qué sirven las pruebas?
o Concepto de Requisito y Calidad.
o Atributos de la Calidad.

Unidad 2

1. Disefio de casos de pruebas.
a. ¢Qué es un caso de prueba?
b. Caracteristicas de un caso de prueba.
2. Caracteristicas de los ambientes del ciclo de vida del software.
a. Modelos de software y su correspondencia con la metodologia

(tradicional y &gil)

Unidad 3
1. Principios del testing. Tipos de prueba de caja blanca y estrategias.
Tipos de prueba de caja negra y estrategias.

Pruebas funcionales y no funcionales.
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Ejemplos



Unidad 4

a. Disefio de casos de prueba. Ejemplos. Practica

Unidad 5

b. Mecanismo de pruebas incrementales y no incrementales. Ejemplos.

Practica

Unidad 6

1. Planificacion de las pruebas.
2. Evaluacién y mitigacién de riesgos.
a. ¢Cuando se finalizan las pruebas?

3. Control del versionado.

Unidad 7

1. Introduccion al testing para apps mobiles.

Unidad 8

1. Trabajo practico integrador.
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