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PROGRAMACION EN C# PARA VIDEOJUEGOS

TEMAS

-Variables
-Estructuras de Control
-Clases

-Herencia
-Polimorfismos

-Listas

- Mapa

-Patrones de Disefio

CRONOGRAMA DE CLASES

Clase 1: Fundamentos de la Programacion en base C#

Clase 2: Variables y Estructuras de Control -Movimiento, puntajes y
colision

Clase 3 Funciones y Arreglos -> Organizacion de un juego

y maquinas deestado

Clase 4: Clases -> Modelando el juego

Clase 5: Relaciones entre clases y Polimorfismo -> Personajes y
enemigos

Clase 6: Estructuras de Datos, LINQ y Lambdas -> Niveles e |.A.
Clase 7: Patrones de Disefio -> Managers y Listeners

Clase 8: Interfaz- Componentes - Scripts (Controles)

Clase 9: Prefabs - Instantiate -Collisiones

Clase 10; Ul - Menu

Clase 11: Sonido - Animaciones - Exportacion - Control tactil
Clase 12; Correccion TP Final



