
 

 

  

Unidad 1: Primeros Pasos 

• Creación de un proyecto. Ajustes y preferencias. 

• La interfaz. 

• Creación de secuencias y ajustes de secuencias 

• Creación de un proyecto. Ajustes y preferencias. 

• La interfaz. 

• Creación de secuencias y ajustes de secuencias 

 

Unidad 2: Edición  

• Recortar. 

• Editar desplazamiento. 

• Monitor de recorte. 

• Deslizar y desplazar. 

• Mover y desplazar. 

• Cambio de velocidad. 

 

Unidad 3: Tiempo 

• Remapeo de tiempo. 

• Interpolación de tiempo. 

• Congelar fotograma. 

• Trabajar con fotografías. 

• Controles de efectos. 

• Animación de ajustes. 

 

Unidad 4: Transiciones  

• Transiciones 

• Marcadores 

• Historial y Dynamics Links 

• Gráficos esenciales; Títulos y Rótulos 

• Diseño interactivo: Tiempo 

• Títulos con Desplazamiento  

 

 



 

 

Unidad 5: Efectos 

• Aplicar máscaras con texto. Subtítulos  

• Títulos con Photoshop 

• Motion Graphics desde After Effects 

• Plantillas de Motion Graphics 

• Efectos: Efectos de Video  

• Aplicación de efectos a toda la secuencia (capas de ajuste) 

• Aplicar efectos al original  (máster).   

• Anidar 

• Mascaras y seguimiento 

• Modos de fusión  

• Croma Key 

• Corrección de distorsión del lente  

• Estabilizador de deformación 

 

Unidad 6:Color 

• Color: conceptos básicos de color  

• Color de Lumetri 

• Curvas RGB 

• Coincidencia y ruedas de color  

• HSL Secundario 

• Ámbitos de Lumetri 

. 

Unidad 7: Audio 

• Audio; conceptos básicos del audio 

• Volúmen  

• Normalización 

• Ecualizador 

• Cómo aplicar efectos de pista y  clips 

• Dinámica, compresor, expansor, limitador y puerta 

• Compresor multibanda 

• Mezclador 

• Animación de Audio  

• Sincronización  

• Reducción de ruido  

• Cómo editar y mejorar la voz 

• Grabación de Audio  

• Sonido Esencial 

• Renderizado: todo sobre exportación final del proyecto 

• Ajustes de Salida 


