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Introduccion

¢Origen de Internet (breve repaso historico)

eDe laweb 1.0 alaweb 2.0

eEvolucion de los perfiles de usuarios

ePrincipios basicos de usabilidad en internet

eTecnologia Open Source. Presentacién de herramientas

Recorrido por la herramienta InkScape
Finalizacion de recorrido por la herramienta InkScape

ePrincipios de disefio (Leyes de Gestalt).

eBreve resumen de teoria del color.

eResumen de manual de estilo y layout.
eLineamientos generales de comunicacion visual

Introduccion al lenguaje HTML

eDescripcion tedrica del lenguaje

eEstructura de un archivo HTML

eEtiquetas: Atributo Valor

eEtiquetas para enfatizar texto, listas ordenadas y desordenadas.
eEtiquetas DIV.

eDesarrollo de una pagina basica

Introduccion al lenguaje HTML5
eEtiquetas de navegacion

eEtiquetas main, header, section, footer
eEtiquetas de linea y bloque
eDesarrollo de una pagina en HTML5



7) Introduccion al lenguaje CSS3
eDescripcion teorica del lenguaje
eInsercion de estilo dentro de nuestro archivo HTML
eHoja externa de estilo.
eSelectores basicos

8) Introduccidn al lenguaje CSS3
eEfectos.
eTransiciones
eAberraciones Cromaticas

9) eTexto, fuentes vy listas.
eModelo de caja
eMedia Query

10)Desarrollo en clase de una pagina utilizando HTML5, y CSS3

11)lonic
ePresentacion de la herramienta
«CAmo iniciar un proyecto
eSistema Drag And Drop

12)lonic (Segunda parte)
eArmado de una aplicacion basica
eIncluir lenguaje web en nuestras aplicaciones
eCompilacion Android

13)lonic (Tercera parte)
eDesarrollo de mi propia App en clase
eConsultoria

14)Logica de la programacion
ePensamiento
eCondicionales
eOperaciones

15)Ldgica de la programacioén (segunda parte)
eResolucion de problemas légicos
ePrictica en clase

16)Introduccion al lenguaje Java Script
eCaracteristicas del lenguaje



eCdomo incluir JavaScript en HTML
eEstructuras basicas
eComentarios dentro del codigo
eVariables.

17)Introduccion al lenguaje JavaScript(segunda parte)
eOperadores
eCondicionales
eArreglos (Arrays)

18)Introduccidn al lenguaje JavaScript(tercera parte)
eBucles For
eBucles While
e¢Objeto Window

19)Introduccidn al lenguaje C#(primera parte)
eDescripcion teorica del lenguaje
eEstructuras
eSintaxis

20)Introduccién al lenguaje C#(Segunda parte)
eEntorno de desarrollo (IDE)
eComentarios
eVariables
eTipos de datos basicos

21)Introduccién al lenguaje C#(Tercera parte)
eEstructuras de control de flujo
eBifurcaciones
eBucles

22) Introduccién al lenguaje C#(Cuarta parte)
oClases
eMétodos
eObjetos
eConstructor
eEncapsulamientos
eHerencia y polimorfismo

23)Unity (Primera parte)
ePresentacion de la herramienta
eEntorno de desarrollo



24)Unity (Segunda parte)
eIntegracion del IDE Visual Studio
eHello World
eDesarrollo de una app en clase

25)Unity (Tercera parte)
eCompilacion Android
eCompilacion iOS (Tedrico)

26)Unity (Cuarta parte)
eDesarrollo de mi propia App
eConsultoria

27)Publicacion y cierre de la Diplomatura
ePublicacion en Google Play



