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Modulo | Aprendiendo que es un juego

Clase 1- (Qué es el juego?, ¢ Cual es el rol del GameDesigner? 3hs

Clase 2- Industria, formato de juegos y cultura ludica. 3hs

Clase 3- ¢ Cudles son las estructuras de un juego?, ¢ Cémo reconocerlas? 3hs
Clase 4- Trabajado de elementos formales 3hs

Clase 5- Trabajado de elementos dramaticos 3hs

Clase 6- Trabajado de Dinamicas 3hs

Clase 7- (,Qué es un Puzzle? 3hs

Modulo Il Disefio de un juego

Clase 1- Conceptualizacion de un juego 3 hs

Clase 2- Documentacion de disefio 3hs

Clase 3- Prototipado de un juego. Facil rapido y barato 3hs

Clase 4- ¢ Que es playtesting?. Estudiando cémo funciona el juego 3hs
Clase 5- Funcionalidad, complecion y balanceo 3hs

Clase 6- Iteracion 2: Taller de funcionalidad, complecion y balanceo 3hs
Clase 7- Terminacion de un juego. Factor “diversion” y accesibilidad 3hs



